PUBLIC
PAINTINGS

Tervezok: Bajko Peter, Cziner Mateé, Kiss Benedek Kristof
2010

Public Paintings, azaz fessink kdzdsen! Egy olyan interaktiv installacio,
mely arra 6szténzi az embereket hogy az alkotas folyamataban egyszerre
vegyenek részt, és a kiallitason 6k maguk hozzak létre a képet. A valds ideji
képfeldolgozast hasznalva a latogatok mozgasa digitalis ecsetvonasként
fest a ket nagymeret( vaszonra.

Szponzorok: MOME, Europrix Quality Seal dij 2010 (EuroPrix fesztival)




LIGHT
BY NIGHT

TervezOk: Karcis Gabor, Székacs Daniel
Vided: Sdnta Baldzs Programozds: Sipos Adam

2009

Az interaktiv videodinstallacidban az alkotok egy képzelt utcaszakaszt montazsoltak 6ssze
valos utcadarabokbdl. Ebben halad a latogato, és a valtozo utca halad vele, illetve a latogato
altal erintett szakasz fényfestés-szert kiemelésekkel és tdbblet informaciokkal egészil ki.

Az utca haladasi iranyat és valtozasait a latogatd mozgasa vezeérli.

A folyoso projekt egyszerre egy latogatd szamara igazan hatasos és mukodokepes.

Az installacio egy Light by night jeligéju palyazatra készilt, innen a névadas,

amely jol illeszkedik a projekt latvanyvilagahoz.



EASY / NYUGI

Tervezo: Bereznai Tamas
2010

A nagyvarosi gyalogos kozlekedes egyik jellemzo momentuma a galambokkal valé talalkozas.
A varosokban rajtuk kivil nincs olyan vadon élo allatfaj, amely ilyen kénnyen viseli az ember;
jelenletet. Nemritka a kontaktusteremteés, de ezek kimenetele mindig attol figg, hogy az
emberek milyen szandékkal fordulnak feléjuk — zsemlemorzsat dobalnak vagy elijesztik oket.
Az Easy projekt azt vizsgalja, mi torténik, ha csak allunk és nézzik a galambokat. Mennyire
tudnak érdekesek lenni szamunkra, mennyire vagyunk tirelmesek velik, és engedjuk meg,
hogy hétk6znapi tevékenységiket végezzek. Ez egy probatétel a galambok és az emberek
szamara egyarant. A galamboknak el kell viselniik az ember kzelségét, a szemlélonek pedig
nyugton kell maradnia, bar kzbeavatkozhatna. Meddig tud az ember mozdulatlanul varni
egy olyan szituacidban, amely valéjaban hatraltatja 0t? Mindezt az Easy a galambok nem

hétk6znapi, illetve fiktiv viselkedési formainak feltarasaval modulalja.



MANDALA

Tervezd: Binaura (Nagy Agoston & Samu Bence)
2010

A Mandala strukturajaban a négy tengely iranyabol mindig a kdzép fele vezet az Ut.

A kerek mozgatasaval, valamint a kzéppont megeérintésével a hangok befelé 6sszpontosulnak,
az aprd mozdulatokkal hol felharmonikusokkal teli, nyugodt hangfolyam, hol disszonans, kaotikus
részletek fedezhetbek fel az ut, vagyis az eszlelés soran.

A sajat készitesu szoftver valos idoben, kdrnyezeteére reagalva generalja a hangszintézist:

a hangok tonalis strukturai, temporalis aranyai minden mozgatas alkalmaval, illetve

az idoben haladva kilonbdzo konstellaciokba rendezodnek. A mandala felUleten

talalhato, geometriai alapelemekbol generalt rekurziv abra szerkezetében

a tradicionalis mandalak aranyai, formai fedezhetbek fel.



AV MOVEMENTS

RESTORING
THE ENTITY

Tervezo: Bodoczky Antal
1999, 2010

A tdmegkommunikacios mediumok magikus volta részben a valosag ujrateremtéseében rejlik.
Az erzékelt vilag barhonnan barhova el tud jutni, a tavoli vagy akar kézeli dolgok megidézodnek,
esemeények rekonstrualodnak a befogado szamara. Ezekben a folyamatokban a fil és a szem
kapja a foszerepet, a tobbi érzekszervink ingerlés nelkil marad.

A Restoring The Entity cim0U munka a valosagot illetve annak rekonstrualasat két iranybol
igyekszik megkozeliteni, egyfelol a taktilitast mint a medialis kdzvetitesbol kimaradd

erzékelest helyezi eldétéerbe, masfelél az allé és mozgo, egymastol kildonalld

vizek 6rok egyive tartozasanak érzekelteti.



